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Комплекс основных характеристик дополнительной общеразвивающейпрограммы 
Пояснительнаязаписка 

Дополнительная общеразвивающая образовательная программа«Varwin»имеет 
техническую направленность и разработана в соответствии с «Положением о разработке и 
реализации дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ МОУ “СОШ 
п. Пробуждение им. Л.А. Кассиля” (приказ №398 от26.09.2019 года). 

Практическидлякаждойперспективнойпозициибудущегокрайнеполезныбудутзнанияизо

бласти3D-моделированияипроектирования,виртуальной реальности и основпрограммирования. 

Программа предложена для реализации с обучающимися среднего и старшего 

школьного возраста- 

с13до18лет.Образовательнаядеятельностьорганизуетсяпоподгруппам,количестводетейвподг

руппе(10-15). 

В среднемшкольном возрасте в целом происходит дальнейшее формирование 

представленийоприроде,обществе,человеке,постижениеосновмиропонимания,нормморали,худ

ожественных ценностей, обеспечивающих общекультурное развитие личности. Для 

данныхвозрастовхарактерныактивные поискисферыприложения природных 

дарованийличности(посещение кружков, 

студий,факультативов).Дифференцируетсясодержание 

образования,обусловленноепрофессиональнойориентациейиличностнымиинтересами.Расширя

етсядиапазонвидовдеятельности, увлечений.Усиливаетсястремлениевыразитьсебя. 

Переход отдетства к юности,какимявляетсясредний школьный возраст,—

важнейшийпериод становленияличности.Средний школьный возраст — самый 

благоприятный для творческого развития. В этом возрасте учащимся нравится решать 

проблемные ситуации, находить сходство и различие, определять причину и следствие. 

Ребятам интересны мероприятия, в ходе которых можно высказать свое мнение и суждение. 

  Особое значение для подростка в этом возрасте имеет возможность самовыражения и 

самореализации. 

В старшем школьном возрасте начинаются серьезные поиски трудового призвания, 

возникает стремление наметить свою будущую профессию. Становится сознательным 

отношение к учебе. Она приобретает непосредственный жизненный смысл. Складываются 

интересы, связанные с профессиональной направленностью старшеклассников. Именно в 

этом возрасте учащиеся определяют свой специфический устойчивый интерес к той, или 

иной науке, отрасли знания, области деятельности. Такой интерес в старшем школьном 

возрасте приводит к формированию познавательно - профессиональной направленности 

личности, определяет выбор профессии, жизненный путь после окончания школы. Наличие 

такого профессионального интереса стимулирует постоянное стремление к расширению и 

углублению знаний в соответствующей области. 

Направленностьпрограммы.Настоящаяобщеразвивающаяпрограммадополни-

тельного образования имеет техническую направленность. Направлено на 

дополнительноеобразование в 

областивиртуальногопроектированияимоделирования.Программасконцентрирована на 

формирование у обучающихся знаний и навыков, в сфере высокотехнологичноготрехмерно-

пространственногомоделированияипроектирования. 

Новизнапрограммызаключаетсявприменениивысокотехнологичногооборудования,сам

ыхпоследнихразработоквсфере виртуальнойидополненнойреальности. 

Актуальность и необходимость разработки данной программы обусловлена 

быстрымразвитиемиприменениемтехнологийвиртуальнойидополненнойреальностивобразова

нии и во всех областях инженерии и технологии. Обучение направлено на приобретение 

обучающимися навыков работы с устройствами виртуальной и дополненной 

реальности.Виртуальнаяреальность-
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этоискусственныймир,созданныйтехническимисредствами, взаимодействующий с человеком 

через его органы чувств. Использование виртуальной реальности охватывает собой целый 

ряд задач в индустрии развлечений при сознании реалистичных тренажёров для подготовки 

специалистов и областях, где тренировки н ареальных объектах связаны с неоправданно 

большими рисками, либо требуют значительных финансовых затрат. Так, например, 

технологии виртуальной реальности незаменимы при подготовке пилотов, узконаправленных 

специалистов. 

Педагогическая целесообразность программы обусловлена возможностью внедрения 

принципов адаптивного обучения, которые выражаются в гибкости образовательного 

процесса и его настройки в соответствии с интересами ребенка и ростом его личностных 

профессиональных компетенций. 

Адресатпрограммы:обучающиеся 11-17лет. 

Объем исрокиосвоенияпрограммы –34часа. 
Формаобучения–очная. 

Режимработы:1развнеделю. 

Количественныйсоставгруппы:10-15человек. 

Принципнабораучащихсявобъединение–свободный. 

Цельизадачипрограммы 

Цель: формирование уникальных Hard-иSoft- компетенций по работе с VR/AR-

технологиями, а также проектирование и моделирование в трехмерном пространстве на примере 

работы программы Varwin. 

Задачи: 

Обучающие: 

- познакомитьссовременнымуровнемразвитиятехническихипрограммныхсредс

тввобластивиртуальнойидополненнойреальности; 

- развитьуобучающихсяинтереск3D-графике; 

- обучитьобращениюссовременными устройствамивиртуальнойреальности; 

- объяснить базовые понятия сферы разработки приложений виртуальной и 

дополненной реальности: ключевые особенности технологий и их различия между собой, 

панорамное фото и видео, трекинг реальных объектов, интерфейс, полигональное 

моделирование; 

- поддерживать стремление к самостоятельному повышению уровня навыков 

программирования, моделирования и визуализации, необходимых для поддержания 

конкуренто способности специалиста в современном высокотехнологичном мире. 

Воспитательные: 
- формировать навыки трудолюбия, бережливости, усидчивости, аккуратности при 

работе с оборудованием; 

- формировать позитивные личностные качества обучающихся: 

целеустремленность, ответственность, терпение, внимание, находчивость, изобретательность 

и устойчивый интерес к технической деятельности; 

- воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за достижения 

отечественной ИТ-отрасли; 

-формировать чувство коллективизма и взаимопомощи. 

Развивающие: 

- способствовать развитию алгоритмического мышления; 
- способствовать формированию интереса к техническим знаниям; 

- способствовать расширению словарного запаса; 

- сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своём нение; 

- сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т.п. 

Планируемые результаты 
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Предметные: 

- приобретениеобучающимисязнанийвобластитрехмерногопроектированияимод
елирования; 

- приобретение обучающимися навыков в области виртуальной и дополненной 

реальности. 

Метапредметные: 

- сформированность начальных навыков пространственного воображения, 

ассоциативногоианалитическогомышление; 

- сформированность начальных навыков нестандартного мышления, 

изобретательства и инициативности при выполнении проектов в областях виртуального 

проектированияимоделирования; 

- сформированность умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; 

- сформированность мотивации к технической деятельности. 

Личностные: 

- проявление познавательных интересов и активности в данной области; 

- проявление ответственности обучающимися при работе с 

высокотехнологичнымоборудованием; 

- формирование у обучающихся личностных качеств: целеустремленность, 

ответственность, терпение, внимание, находчивость,изобретательность иустойчивый интерес 

ктехническойдеятельности; 

- формирование чувств патриотизма, гражданственности, гордости, 

коллективизмаивзаимопомощи. 

В конце обучения по данному курсу обучающиеся должны знать: 

- правила безопасности труда при работе с оборудованием; 
- технические и программные средства в области виртуальной и дополненной 

реальности; 

- ключевые особенности технологий виртуальной и дополненной реальности; 

- принципы работы приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 

- основной функционал программ для трёхмерного моделирования; 

- специальные термины и понятия; 

В конце обучения по данному курсу обучающиеся должен уметь: 

- настраивать и запускать шлем виртуальной реальности; 

- устанавливать и тестировать приложения виртуальной реальности; 

- уметь пользоваться различными методами генерации идей; 

- выполнять примитивные операции в программах для трёхмерного 

моделирования; 

- разрабатывать все необходимые графические и видео материалы для презентации 

проекта. 

Учебныйплан 

№ 
Наименованиеразделов,блоков,

тем 

Количествочасов Формы 

аттестации/ко

нтроля 

всего теория практика 

1 Тема 1 

Знакомство с Varwin 
4 2 2 Опрос,беседа, 

готовый мини-

проект 

2 Тема 2 

Панорама Varwin 
3 1 2 Опрос,беседа, 

готовый мини-проект 
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3 Тема 3 
Условные операторы и зоны 

4 2 2 Опрос,беседа, 

готовый мини-проект 

4 Тема 4 
Переменные 

3 1 2 Опрос,беседа, 

готовый мини-
проект 

5 Тема 5 

Стандартная логика и 

примитивы Varwin 

5 2 3 Опрос,беседа, 

готовый мини-проект 

6 
Тема 6 
Функции в Varwin 

4 2 2 
Опрос,беседа, 

готовый мини-проект 

7 Тема 7 

Списки Varwin 
4 2 2 Опрос,беседа, 

готовый мини-проект 

8 Тема 8 
ЦиклыVarwin 

5 2 5 Опрос,беседа, 

готовый мини-

проект 
 Итого: 34 14 20  

 

Содержаниеучебного плана 
Тема 1Знакомство с Varwin 

Теория: Введение в технологию Виртуальная реальность. Desktop-редактор Varwin 

Практика: Редактор логики Varwin. Создание макета деревни. 

Тема2Панорама Varwin 
Теория:Ресурсы и свойства объектов 

Практика:Создание простой -экскурсии с готовым шаблоном.  

Тема 3 Условные операторы и зоны 

Теория: Условные операторы. Зоны и простые свойства объектов 

Практика: Настройка логики для зон. Создание простого проекта «Домашние и 

дикие животные» 

Тема4Переменные 

Теория: Переменные в Varwin. 

Практика: Создание простой квест- викторины. 

Тема 5  Стандартная логика и примитивы Varwin 

Теория: Типы примитивов в Varwin. Стандартные логические блоки объектов Varwin. 

Практика:Размещение примитивов на сцене.  Сборка логики из стандартных 

логических блоков. Создание проекта "Ракета". 

Тема 6 Функции в Varwin 
Теория: Функции. Создание логики светофора. 

Практика: Построение простой локации для образовательного проекта "Правила 

дорожного движения".  

Тема 7. Списки Varwin 

Теория: Списки. "Простая работа с текстом и таймерами. 

Практика: Бот Varwin. Сборка логики задания. Проект урок Русского Языка. 

Тема 8. Циклы Varwin 

Теория: Циклы. Математика. Настройка математической логики проекта. 

Практика: Сборка сцены Фэнтези. Создание случайных препятствий. Создание 

интерфейса управления персонажем. Настройка простых действий 

Сборка 3D/VR-лабораторной работы по определению атмосферного давления. Работа 

с математическим функциями и с блоками получения координат объекта. Реализация 

простой математической модели зависимости значения давления и высоты над уровнем 
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земли. 

Формы и режим занятий 

Занятия проходят 1 раз в неделю по 2 академических часа с 15 минутным перерывом. 
Сроки реализации программы: Программа рассчитана на34часа. 

Формы аттестации планируемых результатов программы и их периодичность 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результату 

выполнения обучающихся практических заданий. 

Представление мини-проекта по созданию 3D модели объекта и демонстрация 

навыков сVR-технологиями 

Контроль за освоением образовательного материала обучающимися можно проходит 

в три этапа: 

1. Входной мониторинг сформированности информационной компетентности 

обучающихся. 

2. Проведение промежуточных (текущих) контрольных срезов, тестов, 

практических работ, проектов  и др. 

3. Итоговый мониторинг сформированности информационной компетентности 

обучающихся; создание творческих проектов для участия в конкурсах проектов и др. 

В конце периода обучения проводится анализ качества данной программы 

(содержания и организационных моментов ) и по необходимости проводится коррекция 

программы. 

Комплексорганизационно-педагогическихусловий. 

Методическоеобеспечениепрограммы 

Для организации образовательного процесса по данной программе 
необходимыследующиересурсы. 

Кадровые: Специалисты, имеющие педагогическое, техническое образование, 

владеющие знаниями, навыками и методикой  физики, математики, основ 

программирования. 

Методы, используемые  при  осуществлении  занятий  по  программе 

«Основы виртуального проектирования и моделирования»: 

- Словесные методы (рассказ, беседа, инструктаж); 

- Наглядные методы (демонстрация мультимедийных презентаций, фотографий); 

- Проблемные методы (обозначается проблема и дается часть готового материала); 

- Метод проектов. 

Условия реализации программы Материально-техническое обеспечение 

1) Требования к помещению:просторное,светлое. 

2) Оснащение мебелью: парты, стулья (с учётом возраста детей); стол, стул, шкаф для 

педагога; шкаф под материалы и инструменты. 

3) Оборудование: Компьютеры, проектор, шлем виртуальной реальности, лицензионное 

программное обеспечение. 

Электронные ресурсы: программа Varwin, материалы на дисках, флеш-носителях. 
Оценочные материалы 

Программа итоговой аттестации содержит методику проверки теоретических 

знаний учащихся и их практических умений и навыков. Содержание программы 

итоговой аттестации определяется на основании содержания дополнительной 

образовательной программы и в соответствии с ее прогнозируемыми результатами. 

В течение курса периодически будут проводиться практические 

занятия,чтопозволит фиксировать промежуточные итоги обученияи определить, 

каксильные,так ислабыестороныучащихся. 

Начальный контроль -выявление уровня знаний и развития 

обучающихся, с которыми начинает работу педагог. 
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Промежуточная аттестация обучающихся проводится в середине курса в форме 

опроса, беседы по прошедшим лекционным занятиям и практическим работам, с целью 

выявления промежуточного уровня знаний и навыков. 

Итоговая аттестация проводится по окончании полного курса обучения по 

образовательной программе в форме защиты мини-проекта по созданию 3D - модели 

объекта и демонстрация навыков с программой Varwin. 
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Календарный график программы «Varwin» 

 

№ 
дата Темазанятия 

Кол-

вочас

ов 

Местоп

роведения 

Форм

азанят

ия 

Форма 

контроля 

1  Вводное занятие (в 

томчислетехника 

безопасности) 

"Введение в технологию 
Виртуальная реальность" 

 

1 

Технологическ

ий кабинет 

традицио

нная 
 

Опрос 

2 
 "Desktop-редактор Varwin" 

1 
Технологическ

ий кабинет 

традицио

нная Опрос,бе

седа 

3  "Редактор логики Varwin" 1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,бе

седа 

4  "Создание макета деревни 1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,бе

седа 

5  "Ресурсы и свойства 

объектов" 

1 Технологическ

ий кабинет 

традицио

нная 

Опрос,беседа 

6  Проект Создание простой 

VR-экскурсии с готовым 

шаблоном" 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Беседа, 

представ

ление 

мини- 

проекта 

7  "Доработка экскурсии с 

применением готовых 

макетов" 

1 
Технологическ

ий кабинет 

практика Беседа, 
представлен

ие мини- 
проекта 

8  "Условные операторы" 
1 

Технологическ

ий кабинет 

Традици

онная 

Опрос,беседа 

9  "Зоны и свойства объектов" 
1 

Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа 

10  "Настройка простой логики 

для зон" 
1 

Технологическ

ий кабинет 

практика Беседа, 

представление 

мини- проекта 

11  Проект "Домашние и дикие 

животные" 
1 

Технологическ

ий кабинет 

практика Беседа, 

представление 

мини- проекта 

12  “Переменные в Varwin” 
1 

Технологическ

ий кабинет 

тест Опрос,беседа 

13  Проект «Квест -викторина» 
1 

Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос, беседа, 

представление 

мини- проекта 
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14 
 Расширение проекта «Квест-

викторина" 

1 

 

Технологическ

ий кабинет 

практика 
представлени

е мини- 

проекта 

15  "Типы примитивов в Varwin" 1 Технологическ

ий кабинет 

традицио

нная 

Опрос,беседа, 

мини проект 

16  "Размещение примитивов на 

сцене" 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа 

17  "Стандартные логические 

блоки объектов Varwin" 

1 Технологическ

ий кабинет 

традицио

нная 

Опрос,беседа 

18  "Сборка логики из 

стандартных логических 

блоков" 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос, беседа, 

представление 

мини- проекта 

19  Создание проекта "Ракета" 1 Технологическ

ий кабинет 

практика Беседа, 

представление 

мини- проекта 

20  Построение локации для 

образовательного проекта 

"Правила 

дорожного движения" 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

представление 

мини- проекта 

21  "Функции" 1 Технологическ

ий кабинет 

традицио

нное 

Опрос,беседа 

22  "Создание логики 

светофора" 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

представление 

мини- проекта 

23  Доработка и защита проекта 

«Правила дорожного 

движения» 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

представление 

мини- проекта 

24  "Списки" 1 Технологическ

ий кабинет 

традицио

нная 

Опрос,беседа, 

мини-проект 

25  "Бот Varwin" 1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

мини-проект 

26  Сборка логики первого 

задания проекта «Урок 
Русского языка» 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

мини-проект 

27  Добавление новой сцены в 

проект «Урок Русского 
языка» 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

мини-проект 

28  Простая работа с текстом и 

таймерами 

1 Технологическ

ий кабинет 

традицио

нная 

Опрос,беседа, 

мини-проект 

29  "Расширение проекта урок 

Русского Языка" 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

мини-проект 

30  Циклы, Сборка сцены  

проекта «Фэнтези» 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

мини-проект 

31  Создание случайных 

препятствий.  Создание 

интерфейса управления 

персонажем в проекте 

«Фэнтези» 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

представление 

проекта 

32   

Настройки простых 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

представлениеп
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действий  и защита проекта 

«Фэнтези». 

роекта 

33  Сборка 3D/VR-лабораторной 

работы по определению 

атмосферного давления. 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

представление 

проекта 

34  Реализация математической 

модели зависимости значения 
давления и высоты над 

уровнем земли. 

1 Технологическ

ий кабинет 

практика Опрос,беседа, 

представление 

проекта 

  ИТОГО 34    
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Интернет-ресурсы: 

1. https://itvdn.com/ru/video/vr; 

2. https://ru.wikipedia.org/wiki; 

3. https://www.youtube.com/; 

4. https://vrhow.ru/. 

https://itvdn.com/ru/video/vr
https://ru.wikipedia.org/wiki
https://www.youtube.com/
https://vrhow.ru/
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